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fü
r

vorü
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fu
n
g

(“B
ou

n
d
s

C
h
eckin

g”)

C
om

p
iler

O
p
tim

ieru
n
gen

●
C
om

p
iler

w
an

d
elt

A
rray

C
o
d
e

oft
in

A
d
ressverw

eise
(“p

oin
ter

co
d
e”)

u
m

●
V
erw

en
d
et

A
d
ressieru

n
gsm

o
d
i
u
m

“A
rray”-In

d
izes

zu
skalieren

●
V

iele
T
ricks,

u
m

d
ie

“A
rray”-In

d
izieru

n
g

in
S
ch

leifen
zu

verb
essern

S
tru

ktu
ren

●
B

ytes
w
erd

en
in

d
er

au
sgew

iesen
en

R
eih

en
folge

zu
geteilt

●
In

d
er

M
itte

u
n
d

am
E
n
d
e

p
olstern

,
u
m

d
ie

rich
tige

A
u
srich

tu
n
g

zu
erreich

en

S
eite

1
8
0

A
rb

e
itsb

e
re

ich
T
A

M
S

F
ach

b
ereich

In
form

atik
K

a
p
ite

l:
A
ssem

b
ler-P

ro
g
ra

m
m

ieru
n
g

A
b
sch

n
itt:

G
ru

n
d
leg

en
d
e

D
a
ten

typ
en

E
rg

ä
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