
Local adaptive slicing 
und Microlayering

Eine Präsentation von Kevin Adamczyk
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Gliederung Local Adaptiv Slicing

1. Einleitung 

• Slicing und Adaptive Slicing

• Ansatz von Local Adaptive Slicing

• Begriffe

2. Vorgehen

• Tests

• Sub-Slicing

• Formeln

3. Vergleich

=> Microlayering
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Einleitung
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Einleitung

• Zerschneidung von 3D Objekt in 2D Scheiben

• Scheiben aufeinander ergeben 3D Objekt

• Leider können rundliche Objekte schwer erzeugt werden

• Nur eine Schichtdicke

4



Einleitung

• Adaptices Slicing als Verbesserung von Slicing

• Schichtdicke Variable

• Kann trotzdem noch weiter verbessert werden

=> Local Adaptives Slicing
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Einleitung
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Einleitung

• Local Adaptices Slicing als Verbesserung von Adaptive Slicing

• Verbesserung von Geschwindigkeit

• Durch Entfernung der Abhängigkeit zwischen verschiedener Teile

• Teile liegen auf einer „Ebene“, aber sind von einander getrennt
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Einleitung
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Begriffserklärung

• „thick-slabs“

• „contour“

• „sub-slab“
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Vorgehen
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Vorgehen
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Vorgehen
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Tests
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Tests
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Vorgehen

17



Tests
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Sub-Slicing

• jede „sub-slab“ unabhängig von den anderen in eine Anzahl an 
dünnere Schichten geteilt

• Mit der Schritt für Schritt Methode die Sabourin (1996) vorstellte
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Formeln

• Berechnung der Anzahl dünner 
Schichten

• Anzahl dümmer Schichten ist 
a sub-slab

• Lmax und Lmin, Mamimum bzw. 
Minimum der Schichtdicke

• Cmax ist der maximal zulässige 
Fehler

• Nz ist die Menge aller z-
Komponenten für alle Punkte 
entlang der „contour“ in der 
„sub-slab“
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Vergleich

• Produkte des Druckens mit 
den konventionellen Methoden
des Slicings
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Vergleich

• Produkte des Druckens mit 
der neuen
Methode des Local 
Adaptive Slicings
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Vergleich

24



Gliederung Microlayering

1. Einführung

2. Idee (Interiour/Exteriour)

• Problem

3. Auswertung/Vergleich

4. Microlayering

=> Quellen
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Einführung
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Idee

• Einteilung in außen und innen

• Außenkonturen werden um einen Wert X nach innen verschoben

• Außenbereich wird dann mit Adaptivem Slicing bearbeitet

• Verbesserte Geschwindigkeit
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Problem

• Durch das versetzen der 
Konturen nach innen könnten 
sich neue Konturen bilde

• Mögliche Überschneidungen 
dieser Konturen

Lösung

• Alle Überschneidungen 
identifizieren („contour
marching algorithm“)
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Auswertung

• Durch Aufteilung
geringere Geschwindigkeit

• auch materialsparender
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Vergleich
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Microlayering

• Keine Slabs die später verfeinert werden

• Ansatz ist umgekehrt

• erst feine Schichte, später mögliche Vergröberung

• Aufteilung in Außenbereich (Perimeter) und Innenbereich (Infill)

• Zusammenfassung von dünnen n Infillebenen zu einer dickeren 
Schicht
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