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Definition Slicing

• Slicing wandelt das gelieferte 3D modell in die Zweidimensionalen zu 
druckenden Schichten um.
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Flächenarten

• Horizontale Flächen

• Spitze Kanten

• Spitze Ecken
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Löcher

• Ob Loch oder Objekt durch nummerieren bestimmen

• Mit  1 beginnend bei äußerster Kontur

• Alle Ungeraden Konturen, alle Geraden Löcher
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Adaptive Slicing (vs. Slicing)

• Variable Schichtdicke

• Hohe Genauigkeit

• Hohe Geschwindigkeit

6



Reguläre und Komplexe Oberflächen

• Regulär

• Seitenwände sind exakt senkrecht

• Seitenwände enthalten keine Kurven

• Komplex

• Kurvige/nicht senkrechte Seitenwände
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Parameter

• Cusp height

• Maximum deviation

• Chord length

• Volumetric error per unit length
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Berechnung einer Schichtdicke

• Gewähltes Kriterium wird nach l aufgelöst

• Sinnvolle Dicke für jede Schicht einzeln berechnet
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Effizienz - Zeit
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Effizienz - Qualität
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Probleme

• Verschiedene Komplexitäten auf eine Ebene

• => Anteile mit geringer Komplexität werden mit hoher Genauigkeit 
gedruckt
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Resümee

• Druckgenauigkeit bei gleicher Dauer (schichtenzahl) erhöht

• Druckgeschwindigkeit bei gleicher Genauigkeit erhöht

• Optimierungsmöglichkeiten innerhalb der Schichten
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Vielen Dank!
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